Honeywell

THE POWER OF CONNECTED

REGULAMENT
PRIVIND DESFASURAREA COMPETITIEI DE PROIECTE IN
DOMENIUL ENERGIEI = TECHALLENGE
SECTIUNEA STUDENTI

Art. 1 — Preambul

1.1 Honeywell Romania (denumita in continuare ,,Sponsor”), societate comerciala
inregistrata in conformitate cu legea romana, cu sediul in Romania, si Universitatea
POLITEHNICA din Bucuresti (UPB), (denumita in continuare ,,Beneficiar”)
coopereaza in vederea organizarii unei competitii de proiecte inovatoare.

1.2 Competitia vizeaza Tehnologiile viitorului in "Smart City" si Industria 4.0.

Sunt vizate acele direciii care abordeaza concepte aferente unui oras inteligent:
calitate ridicata a vietii, dezvoltare durabila, digitalizare, descentralizare, impact
redus asupra mediului. De asemenea, se vizeaza acele directii care transforma
unitatile de productie in ,fabrici eficiente energetic si inteligente”. Proiectele
trebuie sa abordeze subiecte referitoare la urmatoarele domenii:

o Energii regenerabile;

o Cladiri inteligente;

o Trafic;

o Agricultura urbang;

o Transport energie electrica si termica;

o Siguranta si securitate;

o Eficienta energetica;

o Folosirea de tehnologii de tip 10T, Big data & Analytics si interconectarea

sistemelor utilizate n industrie;

o Guvernanta.

Sunt apreciate in mod prioritar proiectele care propun solutii inteligente de

digitalizare de tip:



o Colectare, stocare si prelucrare date in Cloud, Big Data (manipularea Big
Data in orage inteligente, tehnologii inovative pentru fluidizarea traficului)

o Inteligenta Artificiala (machine learning, smart grids - retele inteligente),
automatizarea proceselor cu ajutorul robotilor, masini autonome, etc.)

o Internet of Things Industrial (senzori — arhitecturi — sistem de operare care
sa permita [0T, comertul in Iumea IoT, retele pentru IloT,
masurare/culegere inteligenta de date, analiza predictiva)

o Oameni, orase conectate (integrarea om — vehicul — cladire pentru o
calitate a vietii ridicata, siguranta si securitate in orasele inteligente,
cresterea productivitatii angajatilor)

o Cladiri conectate (software-ul ca un factor de stimulare a: eficientei
energetice n cladiri, procese industriale, managementul cladirilor, produse
eficiente energetic)

o Aplicabilitate tehnologie Blockchain Tn unul dintre domeniile mentionate
mai sus.

1.3 Organizarea si derularea competitiei mentionatd mai sus se realizeaza pe baza
prezentului regulament (Regulamentul).

1.4 Regulamentul este disponibil oricarui solicitant, in mod gratuit, pe intreaga durata a
depunerii si selectarii proiectelor, in format electronic, prin accesarea paginii WEB
www.upb.ro (techallenge.upb.ro). De asemenea, informatii suplimentare privind
organizarea competitiei de proiecte pot fi solicitate la adresa de e-mail

techallenge@upb.ro.

1.5 Prin participarea/inscrierea la acest concurs, se prezuma cunoasterea prevederilor
acestui Regulament. Participantii se obliga sa respecte si sa se conformeze tuturor
termenilor, conditiilor si prevederilor prezentului Regulament.

1.6 Sponsorul isi rezerva dreptul de a modifica si/sau completa Regulamentul, precum si
dreptul de a suspenda si/sau inceta si/sau intrerupe desfasurarea concursului, cu
conditia ingtiintarii prealabile a participantilor cu privire la orice modificare a vreuneia
dintre prevederile acestuia. Orice modificari/completari aduse prevederilor acestui
Regulament vor fi comunicate catre participanti prin publicarea pe pagina WEB a

UPB - www.upb.ro (http://techallenge.pub.ro).

Art. 2 - Dreptul de participare

2.1 La concurs se pot inscrie studenti inmatriculati in ciclurile de licenta, masterat si
doctorat de la Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti, Universitatea Tehnica de

Constructii din Bucuresti, Universitatea POLITEHNICA Timisoara si Universitatea


http://www.upb.ro/
mailto:techallenge@upb.ro
http://www.upb.ro/

Petrol - Gaze din Ploiegti. De asemenea, sunt eligibili si studentji din anii terminali

care la momentul sustinerii proiectului in etapa Il vor avea statut de student.

2.2 Participantii se pot inscrie cu proiecte realizate individual sau in echipa. Numarul

componentilor unei echipe nu este limitat.

Art. 3 — Derularea competitiei

3.1 Tnscrierea participantilor

a)

b)

c)

d)

Proiectele propuse de studenti au doua etape distincte:
) Etapa I: Concurentii propun proiectele, la nivel de concept, impreuna cu

devize estimative de cheltuieli (Anexa 1), pe baza tematicilor prezentate
n Art. 1.2 din Regulament. Participantii se pot inscrie oricand, incepand cu
data de 05.04.2021, pana la data de 14.05.2021.

1)} Etapa Il: Dintre proiectele depuse in Etapa | vor fi selectate 20 echipe (cu
asigurarea reprezentativitatii tuturor celor 4 universitati implicate).
Proiectele echipelor selectate vor fi publicate pe pagina WEB a
Beneficiarului pana la data de 31.05.2021. Echipele selectate vor depune
proiectele si devizele de cheltuieli finale pana la data de 14.10.2021. Cele 20
de echipe de proiect selectionate, vor primi fiecare pentru etapa Il o
bursa in valoare de 10000 lei pentru implementarea proiectelor
(realizarea practica la nivel demonstrativ sau aplicativ).

Propunerea de proiect impreuna cu devizul de cheltuieli (Anexa 1) se vor transmite

on-line, la adresa de e-mail techallenge@upb.ro, sub forma unui document PDF

respectand structura prezentata la art. 3.4. Optional se poate transmite pe langa
fisierul PDF si un link cu video de prezentare a proiectului de maximum 3 minute.
Propunerea de proiect trebuie sa contina toate detalile considerate a fi relevante
pentru proiect: prezentare, date tehnice, demo-uri filmate, simulari aplicatii, etc.
Proiectele studentilor, vor include Th mod obligatoriu si un plan de buget pentru etapa
[I. Cheltuielile eligibile pentru bursa acordata sunt:

e cheltuieli echipamente cercetare;

e cheltuieli produse software;

e cheltuieli materiale.
In cadrul propunerii trebuie mentionate datele de identificare ale tuturor autorilor
respectivei propuneri: nume, prenume, universitate si facultate, an de studiu, adresa
de e-mail, telefon.
Nu vor fi luate n considerare proiectele in urmatoarele conditii:
e Daca acestea sunt transmise n afara perioadei mentionate in regulament;

e Daca participantii transmit informatii eronate ori incomplete;
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e Daca se constata ca proiectele sunt plagiate, au fost efectuate prin tentative de
frauda sau au fost efectuate nerespectand oricare dintre conditiile si termenii

prezentului Regulament.

3.2 Modalitate de evaluare a proiectelor

Evaluarea proiectelor va fi realizata de catre o comisie formata din 7 membri, dupa cum
urmeaza: 4 membri din partea Sponsorului si 3 din partea Beneficiarului si a universitatilor
implicate.

Pentru evaluarea proiectelor, comisia va tine cont de criteriile prezentate in tabelul de
mai jos. Pentru fiecare criteriu se vor analiza urmatoarele directii: ideea, valoarea adaugata

si posibilitatea de implementare.

Eficienta Protectia

Energetica Mediului Confort

Siguranta | Securitate | Productivitate

Inovatie / Ideea
40%
Valoarea
adaugata 30%
Posibilitatea de
implementare
30%

3.3 Etapele de evaluare a proiectelor

e Proiectele primite (inscrise) vor face obiectul unei evaluari preliminare
(preselectie) efectuate de catre Comisie. Pentru fiecare proiect se va acorda o
nota cuprinsa in intervalul 1 — 5, pentru fiecare dintre criterile de mai sus.
Nota finala va rezulta din insumarea notelor aferente fiecarui criteriu i directii
prezentate in tabelul de mai sus. Rezultatele evaluarii preliminare vor fi
comunicate fiecarei echipe de proiect participante prin e-mail si postate pe
pagina WEB a Beneficiarului pana la data de 31.05.2021.

e In urma evaluarii preliminare vor fi selectate primele 20 proiecte in ordinea
notelor finale obtinute, si asigurarea reprezentativitatii fiecarei universitati

implicate.

Eventualele contestatii pot fi depuse la Beneficiar in termen de 24 de ore de la

anuntarea rezultatelor, la adresa de e-mail: techallenge@upb.ro.

a) Proiectele selectionate in etapa preliminara si care vor fi depuse pana la data de
14.10.2021, impreuna cu bugetele finale, vor intra in etapa finald de evaluare, care
implica prezentarea proiectului de catre autori in fata comisiei de evaluare. Pentru

evaluarea finala se vor utiliza aceleasi criterii si directii utilizate si In cazul evaluarii



preliminare. A doua etapa de evaluare se va desfasura in perioada 10-11.11.2021,

sub forma de prezentari orale ale proiectelor in fata comisiei;

3.4 Recomandari pentru formatul prezentarii lucrarilor:
Prezentarea proiectului se va realiza cu ajutorul Power Point sau programe alternative,
documentul avand urmatoarea structura (prezentarea fiind ulterior transformata si
transmisa in format PDF, asa cum este mentionat la 3.1, punctul c):
i.Pentru etapa | analiza proiectelor de catre comisie se va face doar pe baza
propunerilor de proiect transmise on-line.
ii.Prezentarea proiectului in etapa Il (obligatoriu): Power Point cu urmatoarea
structura:
- Nume proiect si componenta echipa: 1 slide
- Descriere sumara proiect; 1-2 slide-uri
- Solutii deja existente pe piata: 1 slide
- Inovatie / noutate aduse de acest proiect: 1 slide
- Costuri vs. beneficii, valoare adaugata raportat la solutiile existente: 1 slide
- Aplicabilitate: 1 slide
- Viitoare imbunatatiri, potential de dezvoltare: 1 slide
- Plan de afaceri: 1 slide.
iii.Mod de valorificare a proiectului (optional): scurt video de promovare a produsului,
spot promotional, prezentare in Prezi, etc.
Maximum 3 minute in care participantii conving juriul ca ideea lor merita sa fie
premiata si pusa in practica (ATENTIE! Nu este vorba de un plan de marketing, ci de
,un elevator speech” care sa convinga juriul ca ideea respectiva merita sa fie

premiata).

Art. 4 — Validarea castigatorilor si acordarea Premiilor

4.1 Ulterior desemnarii castigatorilor premiilor, Sponsorul impreuna cu Beneficiarul vor
proceda la validarea proiectelor castigatoare.

4.2 Pentru ca proiectul participant la competitie sa poata fi validat drept castigator al
premiilor, este necesara indeplinirea tuturor conditilor mentionate in prezentul
Regulament.

4.3 Proiectele castigatoare ale premiilor vor fi invalidate in urmatoarele conditii:

¢ Daca s-aincercat fraudarea concursului;
¢ Daca incalca conditiile de participare la concurs;
In cazul In care o persoana este descoperitd ca a incercat sa fraudeze Concursul,

proiectul din care face parte va fi automat descalificat din Concurs.



Sponsorul Tsi rezerva dreptul de a decide asupra actiunilor/operatiunilor
participantilor, ce au caracter fraudulos. Decizia va fi luata cu ajutorul analizei
efectuate de catre persoanele specializate din cadrul Sponsorului sau/si
Beneficiarului.

4.4 Anuntarea proiectelor castigatoare se va realiza la data de 12.11.2021.

4.5 Valoarea burselor (premiilor) pentru sectiunea “studenti” este dupa cum urmeaza:

Proiecte propuse de studenti:

> Premiul | -5000 lei;
> Premiul Il - 4000 lei;
> Premiul Il - 3000 lei;
» Mentiuni - 3 x 1000 lei;
» Premiul Special "Elisa Leonida Zamfirescu" (pentru studente) —1000 lei.

Valoarea aferenta unui premiu va fi alocata catre tofi studentii care au participat la
realizarea respectivului proiect (echipei), pe baza propunerilor venite din partea acestora si a
datelor initiale de nregistrare in concurs. Propunerile de impartire a premiilor se vor inainta
n scris catre Beneficiar, fiind semnate de catre toti cei implicati (toti membrii echipei).

Premiile castigate la sectiunea "studenti” vor fi virate pe card in baza unui tabel care va
contine: numele si prenumele, seria si nr Cl, precum si cont IBAN (in lei).

4.6 Premiile vor fi virate de catre Beneficiar studentilor, care au participat la realizarea

proiectelor castigatoare, pe baza resurselor alocate de catre Sponsor.

Art 5 — Limitarea raspunderii

5.1 Sponsorul si Beneficiarul sunt indreptatiti sa ia toate masurile necesare in caz de
tentative de frauda a sistemului, abuz sau orice alte tentative care ar putea afecta
imaginea acestei campanii.

5.2 Sponsorul si Beneficiarul au dreptul de a descalifica orice participant care nu respecta
regulile competitiei sau in privinta caruia exista dovezi de comportament incorect sau
de sabotaj de orice tip la adresa competitiei. Participantii isi dau acordul, de asemenea,
sa puna la dispozitia organizatorului toate datele de contact relevante (nume, prenume,

adresa si numar de telefon mobil).

Art. 6 - Prelucrarea datelor cu caracter personal

6.1 Prin inscrierea si participarea la concurs, Participantii declara ca sunt de acord cu
prevederile prezentului Regulament gi sunt de acord ca datele lor personale sa intre in
baza de date a UPB si sa fie prelucrate si utilizate de aceasta (personal ori prin

imputernicit) si de catre Honeywell Roménia in scopuri precum: inmanarea premiilor



6.2

6.3

6.4

Art.

castigatorilor, promovarea si prezentarea proiectelor pe site-urile upb.ro si
honeywell.com.

Universitatea POLITEHNICA din Bucuresti este inregistrata la Agentia Nationala de
Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu Caracter Personal ca operator de date cu
caracter personal nr. 3291 potrivit Legii nr. 129/2018 privind prelucrarea datelor cu
caracter personal si libera circulatie a acestor date. Organizatorul se obliga ca datele
personale sa nu fie difuzate catre terti cu exceptia imputernicitilor sai.

Organizatorul va prelua si prelucra urmatoarele categorii de date: nume, prenume, CNP,
Serie si nr. Cl, adresa domiciliu, numar de telefon, adresa e-mail.

Beneficiarul si Sponsorul se obliga sa respecte toate prevederile Legii nr. 129/2018,
privind protectia datelor cu caracter personal stocate atat pe durata desfasurarii
concursului, cat si ulterior incheierii acestuia pe o durata nelimitata de timp, iar daca va
fi cazul, sa notifice Autoritatea Nationald de Supraveghere a Prelucrarii Datelor cu
Caracter Personal cu privire la colectarea si prelucrarea respectivelor date cu caracter
personal stranse cu ocazia Tnscrierii si participarii la concurs.

Beneficiarul se obliga ca prin comunicarile Tn scris pe care le va avea cu persoanele
din baza de date astfel creata, sa aduca acestora la cunostinta drepturile si indatoririle
conform Legii 129/2018.

7 — Dispozitii finale

7.1

7.2

7.3

7.4

Participarea la acest concurs implica acceptarea irevocabilda si neconditionata a
prevederilor prezentului Regulament si obligativitatea respectarii acestora. Organizatorul
isi rezerva dreptul de a modifica oricand prevederile prezentului Regulament, in masura
Tn care se va impune acest lucru, cu conditia anuntarii modificarilor pe pagina de web
proprie a concursului si pe cea de Facebook. Modificarile/forma modificata a
Regulamentului intra in vigoare imediat dupa publicarea online.

Eventualele litigii aparute intre organizatori si participantii la prezentul concurs se vor
rezolva pe cale amiabild sau, in cazul in care aceasta nu va fi posibila, litigiile vor fi
solutionate de instantele judecatoresti competente din Romaénia.

Eventualele reclamatii legate de desfasurarea concursului vor fi facute pe adresa
organizatorului: Splaiul Independentei nr 313, sector 6, Bucuresti (Serviciul de Relafii
Publice, Rectorat-Camera ANOO1) in termen de 24 ore de la anuntarea rezultatelor, sau

la adresa de e-mail techallenge@upb.ro. Reclamatiile ulterioare nu vor mai fi luate in

considerare.

Incetarea Concursului Tnainte de termen. Concursul poate inceta inainte de termen

numai in cazul aparitiei unui eveniment ce constituie forfa majora, inclusiv in cazul
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7.5

imposibilitatii Organizatorului, din motive independente de vointa sa, de a continua
Concursul. In asemenea situatii, Organizatorul nu are nicio obligatie asumata fata de
participantii la Concurs, dupa cum nu este obligat sa plateasca vreo suma cu titlu de
despagubire sau altele asemanatoare. Litigiile si legea aplicabila eventualelor litigii
aparute intre Organizator, pe de o parte, si participantii la Concurs, pe de alta parte, se
vor rezolva pe cale amiabila sau, in cazul in care acest lucru nu va fi posibil, litigiile vor fi
solutionate de instanta de judecata competenta, in conformitate cu legislatia in vigoare a
Romaniei.

Regulamentul Concursului este intocmit in conformitate cu legile din Romania.
In cazul nerespectdrii prezentului regulament/concurs, premiile castigate nu se vor

acorda.



Anexa l

Deviz estimativ de cheltuieli
Denumire proiect:
Nr.crt. Denumire echipament/produs/material Valoare (cu TVA)
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
TOTAL

Deviz final de cheltuieli

Denumire proiect:

. . . Valoare
Denumire echipament/ Nr. factura /

Nr.crt. produs/mat%rial bon fiscal Data (CuTVA)
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

TOTAL




